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Willkommen!

Und herzlichen Dank fir den Kauf unseres AZ-Delivery 0,96" i2c OLED Display. Auf
den folgenden Seiten gehen wir mit dir gemeinsam die ersten Programmierschritte
durch.

Viel Spal3!

Das Display mit 0,96" hat eine Auflosung von 128 x 64 Pixel und einen starken
Kontrast. Zur Ansteuerung steht eine i2c Schnittstelle mit dem Standard-Controller
SSD 1306 zur Verfugung.

Programmieren des OLED-Displays
mit der u8g2 Bibliothek

Verdrahten des Moduls mit einem Arduino Uno:

VCC wird mit 5V am Arduino verbunden Rote Leitung
GND wird mit GND verbunden Schwarze Leitung
SCK wird mit A5 verbunden Grlne Leitung

SDA wird mit A4 verbunden Gelbe Leitung
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Vorbereiten der Software:

Die Arduino Software sehen wir in diesem Schritt als Installiert an, sollte diese bei dir

noch fehlen, so kannst du diese unter https://www.arduino.cc/en/Main/Software#
herunterladen und auf deinen PC installieren.

Ansteuern des OLED-Displays:

Fur die Ansteuerung des Displays bendétigen wir noch die entsprechenden
Bibliotheken (Informationen) in der Arduino Software.

Starten wir unter Sketch > Bibliothek einbinden > Bibliotheken verwalten ...

Sketch| Werkzeuge Hilfe

Uberpriafen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+ LU

Kempilierte Bindrdatei exportieren  Strg+Alt+5

Sketch-Ordner anzeigen Strg+K

Bibliothek einbinden Fi)
Bibliotheken verwalten... h:"

Datei hinzufdgen...

den Bibliotheksverwalter und suchen dort nach ,u8g2*“


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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- .
& Bibliotheksverwalter =5
Typ :J'—\”E v: Thema :Alle v: ugg2
LCDMenulib2 by Nils Feldkasmper L

Easy creation of a tree based menu with screensaver and multi layers. Examples for the basic function and different output
types [serial monitor, liguiderystal, i2c, graphic displays (u8glib / u8gzlib... }]
More info

Uag2 by oliver

Monochroeme LCD, OLED and elInk Library. Display controller: 5501205, 5501306, 5501209, S5D1322, 55D1325, 5501327,
55D1220, 55D1606, 55D1607, SH1106, T6062, RAS835, LC7981, PCD3544, PCF8812, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611,
UC1701, ST7565, ST7567, ST7588, ST75256, NT7534, IST2020, ST7920, LD7032, KS0108, SED1520, SBN1661, IL2820, MAX7219.
Interfaces: 12C, SPI, Parallel. Monochrome LCD, OLED and elnk Library. Successor of U8glib. Supported display controller:
5501305, 5501306, 5501309, 5501322, 5501325, 5501327, 5501329, 5501606, 5501607, SH1106, T6963, RABB3S5, LCT981,
PCD8544, PCF8812, UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611, UC1701, 5T7565, ST/7567, STF7588, ST75256, NT7534,
IST2020, ST7920, LD7032, KS0108, SED1520, SBN1661, L3820, MAX7219. Supported interfacas: I12C, SPI, Parallel. Features:
UTF8, =700 fonts, USxE char output.

More info

Version 2.20... w | | Instalieren

|
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und klicken rechts unten auf Installieren, nachdem das Paket angewé&hlt wurde.

Nach ein paar Sekunden Wartezeit erscheint ,INSTALLED*

Ulg?2 by oliver Version 2.24.2 INSTALLED

Monochrome LCD, OLED and eInk Library. Display controller: 5501305, 5501206, 55D1309, 5501322, 5501325, S5D1327,
5501329, 5501606, 55D1607, SH1106, SH1107, SH1108, 5H1122, T6963, RAB325, LC7981, PCD8544, PCF8812, HX1220,
UC1601, UC1604, UC1608, UC1610, UC1611, UC1701, ST7565, ST7567, ST7588, ST75256, NT7534, IST3020, ST7920, LD7032,
K50108, SED1520, SEN1661, IL3820, MAX7219. Interfaces: I12C, SPI, Parallel. Monochrome LCD, OLED and eInk Library.
Successor of UBglib. Supported display controller: S501305, 5501306, S5D13209, S501322, S5D1325, 5501327, 5501329,
5501606, 5501607, SH1106, SH1107, SH1108, SH1122, Te963, RABB2S, LC7981, PCDE544, PCFEE12, HX1230, UC1e01,
UCcie0d4, UC1608, UC1610, UC1611, UWC1701, 5T7365, ST7367, 5T75388, 5T75256, NT7534, IST3020, 5T7920, LD7032, K50108,
SED1520, SBN1661, IL2820, MAXT219. Supported interfaces: I2C, SPI, Parallel. Features: UTF8, »700 fonts, UBxE char output.
Maore info

Nun Schlie3en wir das Fenster und kénnen mit dem Programmieren loslegen.

Wahlen wir unter Beispiele > U8g2 > full_buffer > GraphicsTest aus:

Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Meu Strg+M

Offnen... Strg+0

Letzte Gffnen k

Sketchbook L

Beispiele L A

Schlieten Strg+W Beispiele aus eigenen Bibliotheken

Speichem Strg+s Usg2 ) full_buffer 1 FPS
Speichern unter... Strg+Umschalt+5 INKOMPATIBEL | e \ e
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P v page_buffer | HelloWarld

Es wird nun ein langer Code gedffnet, in den ersten Zeilen sind sehr viele
Displaytypen eingetragen, diese sind aber mit den ,//“ am Zeilenanfang
auskommentiert. Fur unser Display missen wir nun diese Zeile suchen und
aktivieren, indem wir die // am Anfang der Zeile entfernen:
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USG2_SSD1306_128X64 NONAME_F_HW_12C u8g2(U8G2_RO, /* reset=*/
USX8_PIN_NONE);

Nach dem Ubertragen zeigt das Display nun Demotexte und Bilder an.

Basierend auf dieser Demonstration kénnen wir auch einen Lauftext programmieren.

Hinweis mdchte man einen langeren Lauftext machen, muss in der u8g2.h Datei die
16 Bit Unterstitzung aktiviert werden. Die Datei findet ihr in euerem Arduino
Verzeichnis unter:

Arduino\libraries\arduino_168079\src\clib\u8g2.h
In der Zeile 72 steht: /l#define U8BG2_16BIT
Dies wird geandert auf:  #define U8G2_16BIT

AnschlieRBend die Datei speichern und den Code neu Ubertragen.

Hier folgt der Code:

#include <U8g2lib.h>
UBG2_SSD1306_128X64_NONAME_F_HW_12C u8g2(U8G2_RO,
UBX8_PIN_NONE);
u8g2 uint_t offset;
u8g2 uint_t width;
const char *text = "AZ-Delivery";
void setup(void) {
u8g2.begin();
u8g2.setFont(u8g2_font_ logisoso32_tf);
width = u8g2.getUTF8Width(text);
u8g2.setFontMode(0);

}

void loop(void) {
for (int 1 =0 ; 1 < 128 + width*3 ; i++ ){
u8g2.firstPage();
u8g2.setFont(u8g2_font_logisoso32_tf);
u8g2.drawUTF8(128 - 1, 48, text);
u8g2.nextPage();

}
u8g2.clearBuffer();
}

Du hast es geschafft, du kannst nun in fir deine Arduino
Projekte ein OLED-Display mit der u8g2 Bibliothek verwenden!
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Programmieren des OLED-Display
Mit der Adafruit Bibliothek

Verdrahten des Moduls mit einem Arduino Uno:

VCC wird mit 5V am Arduino verbunden Rote Leitung
GND wird mit GND verbunden Schwarze Leitung
SCK wird mit A5 verbunden Grine Leitung
SDA wird mit A4 verbunden Gelbe Leitung

Vorbereiten der Software:

Die Arduino Software sehen wir in diesem Schritt als Installiert an, sollte diese bei dir
noch fehlen, so kannst du diese unter https://www.arduino.cc/en/Main/Software#
herunterladen und auf deinen PC installieren.

Ansteuern des OLED-Displays:

Fur die Ansteuerung des Displays benétigen wir noch die entsprechenden
Bibliotheken (Informationen) in der Arduino Software.

Starten wir unter Sketch > Bibliothek einbinden > Bibliotheken verwalten ...


https://www.arduino.cc/en/Main/Software
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Sketch| Werkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
Hochladen mit Programmer Strg+ Umschalt+LU

Kornpilierte Bindrdatei exportieren  Strg+ Alt+5

Sketch-Ordner anzeigen Strg+ K
Bibliothek einbinden ) &

Datei hinzufigen... Bibliotheken verwalten... l}%

den Bibliotheksverwalter und suchen dort nach ,,Adafruit._ SSD1306"

.
€% Bibliotheksverwalter =
Typ |Alle ~ | Thema Ale ~ | Adafruit_S5D1306

Adafruit S55D1306 by Adafruit

5501306 oled driver library for monochrome 128x64 and 128x32 displays 55013206 cled driver library for monochrome 128x64
and 128x32 displays

More infa

& » | [ Instalieren M

und klicken rechts unten auf Installieren, nachdem das Paket angewéhlt wurde.

Nach ein paar Sekunden Wartezeit erscheint ,INSTALLED*

Adafruit 5501306 by Adafruit Version 1.2.9 INSTALLED

55D1206 oled driver library for monochrome 128x64 and 128x32 displays S501306 oled driver library for monochrome 128x84
and 128x232 displays

More info

Dies wiederholen wir mit der ,Adafruit GFX" Bibliothek:

£ Biblictheksverwalter =
Typ :Alle v: Thema :Alle v: Adafruit GFX

Adafruit GFX Library by Adafruit

Adafruit GFX graphics core library, this is the 'core’ class that all our other graphics libraries derive from. Instzll this library in
addition to the display library for your hardware.

More info

:Version 1.3.6 v: Installieren k‘

Adafruit GFX Library by Adafruit Version 1.2.6 INSTALLED

Adafruit GFX graphics core library, this is the 'core’ class that all our other graphics libraries derive from. Install this library in
addition to the display library for your hardware.

Maore info

Nun muss man noch die passende Displayauflosung einstellen. Das AZ-Delivery
OLED Display hat eine Breite von 128 Pixeln und eine Hohe von 64 Pixeln. Um die
Auflésung zu andern, muss man die SSD_1306.h &ndern, welche sich im Order
SSD_ 1306 befindet, der sich im libraries Order befindet, welcher sich im Arduino
Ordner befindet.
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Freigeben Ansicht
_%_ = Jb Ausschneiden « |% x \ﬁ @_ Neues Element ~ ;‘— ..:a Offnen = EE Alles auswit
= W= Pfad kopieren ::L\ Einfacher Zugriff ~ LT Bearbeiten || Nichts ausw
ren Einfligen . N Verschieben Kopieren = Lschen Umbenennen  Neuer Eigenschaften I
[ﬂ Verknipfung einfligen e = Foaele - S = & Verlauf 7 Auswahl um
Zwischenablage Organisierer MNeu Offren Auswahler
|) Dieser PC » Dokumenta > Arduino > libraries » Adafruit SSO1306 I
[] Name Anderungsdatum Typ Gréife
axamples 27.01.2016 22:55 Dateiordner
ik SCn120n 27 01 01 J2.00 CDD_[ta 25 KB
[v]<7] Adafruit SSD1306 31.08.2016 10:40 H-Datei 6 KB I
ibrary praperties ZT 0207 2255 PROFERTTES-LIatal TKB
2 license 27.01.2016 22:55 Textdokument 2 KB
[ 1 README.md 27.01.2016 22:55 MD-Datei 2 KB
~| README 27.01.2016 22:55 Textdokument 2KB

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Werkzeuge Makro Ausfihren  Erweiterunge

sHBR R LBl 4 hRie iy 2 BEISI1EREAC 2| @@

(= Adafruit_55D1306h E3 |
24 [l#ifndef Adafruit S5D1306 H_
25 #define Adafruit S55D1306 H_
26
27 /f ONE of the following three lines must be #defined:
28 #define SSD13IJG_123_61{ // /< DEBRECTRED: old way to specify 128x64 =screen
29 f/#define S55D1306 128 32 S /< DEPRECATED: old wav to specify 128x32 =creen
30 f//#define S55D1306_96 16 ///< DEPRECATED: old way to specify 96x16 screen
I8 f/f This establishes the screen dimensions in old Bdafruit_55D1306 sketches
32 J/ (NEW CODE SHOULD IGNORE THIS, USE THE CONWNSTRUCTORS THAT ACCEPT WIDTH
Il 33 // BND HEIGHT ARGUMENTS) .
34
S5 [F#if defined (ARDUINGC STM32 FEATHER)
I 36 typedef clas=z HardwareSPI SPIClas=s:
37 4endif
8
38 #include <Wire.h>
40 #include <SPI.h>
41 #include <Adafruit GFX.h>
42
43 []#if defined(_AVR_ )
44 typedef volatile uintZ t PortReg;
C++ source file length : 7.687 lines: 180 Ln:28 Col:23 5el:22]|1

Nun Schlie3en wir das Fenster und kbnnen mit dem Programmieren loslegen.

Wahlen wir unter Beispiele > Adafruit SSD1306 > ssd1306_128x64_i2c aus:
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@ sketch_jan19a | Arduino 1.8 e g
Adafruit MCP23017 Arduine Lib r
Datei| Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe Al e
Adafruit NeoPixel 4
Meu Strg+M
- Adafruit 5501306 ssd1306_128x32_i2c
Offnen... Strg+ 0
Adafruit W52801 Library ssd1306_128:32_spi
Letzte 6ffnen
DallasTermperature gsd1306_128x04 i2c
Sketchbook
o Ds3231 ssd1306_128x64_spi
Beispiele
DS3232RTC
Schliefen Strg+W
] Elegoo_TFTLCD
Speichern Strg+5
. Keypad
Speichern unter... Strg+Umschalt+5 ]
MecPixelBus by Makuna
Seite einrichten  Strg+Umschalt+P OneWire
Drucken Strg+P rc-switch
RTClib
Voreinstellungen  Strg+Komma I
TheThingsMetwork
Beenden Strg+Q TouchScreen
Uig2
W

Es wird nun ein fertiger Code geoffnet, im Teil setup missen nur noch die i2c
Adresse auf 3C angepasst werden und die Spannungsversorgung aktiviert werden:

vold setup() [

Serial.begin(9600);

3501306 SWITCHCAPVCC; // = generate display voltage from 3.3V internally

if ('display.begin(55D1306_SWITCHCAPVCC, 0x3C))

Serial.println{F{"35D1306 allocation failed™)):

Frprfuays §F7 T
Ll Rerdr &

Don't proceed, loop forever

{ // Rddress 0x3D for 128x64

Nach dem Ubertragen E’] zeigt das Display nun Demotexte und Bilder an.

Du hast es geschafft, du kannst nun in fir deine Arduino
Projekte ein OLED-Display mit der Adafruit Bibliothek

verwenden!



R,-Delivery

Programmieren des OLED-Displays
mit einem Raspberry Pi

Verdrahten des Moduls mit einem Raspberry Pi:

VDD wird mit 5V am Raspberry Pi verbunden Rote Leitung
GND wird mit GND verbunden Schwarze Leitung
SCK wird mit SCL verbunden Grlne Leitung
SDA wird mit SDA verbunden Gelbe Leitung

EERERRARRRRRANE

U VIV Vi

Vorbereiten der Software:

Der Raspberry sollte entsprechend dem eBook fiir Raspberry Pi vorbereitet werden
und aktualisiert werden.

Anschliel3end aktivieren die i2c Schnittstelle am Raspberry. Dazu gehen wir in die
Konfiguration des Raspberry Pi.

sudo raspi-config

Nun wahlen wir unter ,Interfacing Options” den Punkt ,12C* und bestéatigen mit <Yes>
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Anschlief3end benoétigen wir noch ein paar System-Programme:

sudo apt-get install -y python-dev python3-dev python-imaging python-smbus i2c-
tools git python3-pip python-setuptools build-essential git-core libi2c-dev i2c-
tools 1lm-sensors python-pip

Mit dem Befehl i2cdetect -y 1 bekommen wir folgende Ausgabe, wenn das Display

richtig verdrahtet wurde:

Wenn das Display erfolgreich erkannt wurde, kénnen wir nun die benétigten
Bibliotheken herunterladen und installieren:

git clone git://github.com/rm-hull/ssd1306.git

cd ssd1306

sudo python setup.py install

cd examples

git clone https://github.com/rm-hull/luma.examples.git

cd luma.examples/examples

Wenn das alles nun erledigt wurde kdénnen wir verschiedene Demos starten:

Analog Uhr mit Datum python clock.py --display ssd1306

Text und Logo (animiert) python crawl.py --display ssd1306

3D Animation python sprite_animation.py --display ssd1306
gif (animiert) Player python animated_gif.py --display ssd13e6

Um Systeminfos anzeigen zu lassen bendétigen wir noch psutil:

sudo pip install psutil

python sys_info.py --display ssd1306

Du hast es geschafft, du kannst nun in fir deine Raspberry Pi
Projekte ein OLED-Display verwenden!
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Ab jetzt heil3t es Experimentieren.

Und fur mehr Hardware sorgt naturlich dein Online-Shop auf:

https://az-delivery.de

Viel Spal3!
Impressum

https://az-delivery.de/pages/about-us
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